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MIKÄ ANIMAATIO 
ON?
Animaatio on joukko kuvia, mitkä toistetaan 

nopeasti peräkkäin. Jokaisessa kuvassa hahmo 

liikkuu hieman verrattuna edelliseen. Nopeasti 

peräkkäin toistettuna tämä saa aikaan sen, että 

kuvissa oleva hahmo näyttää liikkuvan.



ERILAISIA ANIMAATIOITA

• Muovailuvaha-animaatiot, kuten Wallace ja Gromit

• Nukkeanimaatiot, kuten Nalle Luppakorva

• Tietokoneella toteutetut, kuten Disneyn ja Pixarin elokuvat

Mitä animaatio-ohjelmia sinulle tulee mieleen?



VASTAA SEURAAVIIN 
KYSYMYKSIIN KATSOMASI 
OPETUSVIDEON POHJALTA



TOTTA VAI TARUA?

Animaatio on mahdollista kuvata sekä sisällä että ulkona.



TOTTA VAI TARUA?

Animaatio on mahdollista kuvata sekä sisällä että ulkona.

TOTTA



TOTTA VAI TARUA?

Animaatio voidaan kuvata esimerkiksi iPadilla.
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TOTTA VAI TARUA?

Ei haittaa, jos animaatiossa näkyy oma käsi.
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TOTTA VAI TARUA?

Animaatiota kuvatessa saa kuvata välillä myös kavereita.



TOTTA VAI TARUA?

Animaatiota kuvatessa saa kuvata välillä myös kavereita.

TARUA



TOTTA VAI TARUA?

Animaatiota kuvatessa taustan on hyvä pysyä liikkumattomana.
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OMAN ANIMAATION SUUNNITTELU

Mieti kuka voisi seikkailla sinun tarinassasi?

Missä paikassa tarina tapahtuu?

Mistä tarinasi alkaa ja mihin se loppuisi?



SUUNNITELMAN 
TOTEUTTAMINEN

• Kirjoita lyhyesti kuka tarinassasi 

seikkailee ja missä hän seikkailee.

• Kirjoita mistä tarinasi alkaa. Sen jälkeen 

kirjoita lyhyesti mitä jännittävää alun 

jälkeen voisi tapahtua. Kirjoita lopuksi 

vielä mihin tarinasi päättyy.

• Vaihtoehtoisesti voit myös piirtää 

suunnitelman tarinastasi sarjakuvana.

• Näytä suunnitelmasi opettajalle. Kun se 

on hyväksytty, voit alkaa kuvaamaan!
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