DIGI (il KALENTERI

OPETTAJAN OHJE

AIHE: Koneoppiminen LAITTEET JA MATERIAALIT:

LUOKKA-ASTE: 2 SOVELLUS:

KALENTERIN KOHTA: 16 | LYHYT KUVAUS:
Pohditaan yhdessa, mita tarkoittaa koneoppiminen. Tehdaan

AIKATAULUEHDOTUS:

2-3 oppituntia lyhyet pikanaytelmat tilanteista, joissa kone onkin oppinut

vaarin. Samalla opitaan, millaisia asioita kone voi esimerkiksi

OPPIAINEET:

Suomen kieli ja

oppia. Piirretaan tai askarrellaan oma robotti, jolle opetetaan

asioita. Jarjestetdan robottinayttely.
kirjallisuus, ymparistéoppi,

kuvataide

Digitaitokalenterin kohta 16

Tutustutaan leikin kautta koneoppimiseen.

Pedagogiset vinkit

Oppitunti liittyy seuraaviin opetussuunnitelman kohtiin.

Tavoitteet

Suomen kieli ja kirjallisuus

T2 Ohjata oppilasta kehittdmaan vuorovaikutus- ja yhteistyo6taitoja vahvistamalla kielellista ja
kehollista ilmaisua ja mielikuvitusta seka ohjata osallistumaan ja ilmaisemaan itsedan

kokonaisvaltaisesti myods draaman keinoin.

Ymparistéoppi
T9 Ohjata oppilasta tutustumaan monipuolisesti arjen teknologiaan seka innostaa oppilaita

kokeilemaan, keksimaan, rakentamaan ja luomaan uutta yhdessa toimien.

Laaja-alainen osaaminen

L3 Oppilaiden kanssa tutkitaan arjen teknologiaa ja sen merkitysta padivittaisessa elamassa--.
L5 Oppilaat oppivat kayttamaan erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita seka
ymmartamaan niiden kayttd- ja toimintalogiikkaa.
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L5 Oppilaat pohtivat, mihin tarkoituksiin tieto- ja viestintateknologiaa kaytetaan

[dhiymparistéssa ja mika sen merkitys on arjessa.

Keskeiset kasitteet

Koneoppiminen tarkoittaa tietokoneen kykya oppia ja parantaa suoritustaan ilman, etta
joku koodaisi kaikki saannoét valmiiksi. Tietokone oppii kokemusaineistosta eli datasta.
Koneoppimisessa tietokoneelle annetaan paljon dataa ja sen avulla se oppii [dytamaan
saanndnmukaisuuksia, tekemaan ennusteita tai paatoksia. Kone "harjoittelee" datan avulla.

Mitéd enemman ja parempaa tietoa se saa, sita tarkemmaksi sen suoritus voi kehittya.

Koneoppimista kaytetaan esimerkiksi:
e suositusjarjestelmissa (esim. Netflix, YouTube)
e roskapostin suodattamisessa
e puheentunnistuksessa
o kasvojentunnistuksessa

e itseajavissa autoissa

Tyoskentelyohjeet

Oppituntien sisaltd
1. Toiminnallinen tehtava: Naytelmat, joissa tekodlya on opetettu vaarin (1-2 oppituntia)

2. Luova tehtava: Opeta robottia, piirustus tai askartelu (1 oppitunti)

OSA 1. Toiminnallinen tehtava: Naytelmat, joissa tekodlya on opetettu vaarin
Toiminnallisen osuuden voi kdyda lapi eri tavoin. Ensin kannattaa pohtia yhdessa
oppilaiden kanssa, mita koneoppiminen tarkoittaa. Koneoppiminen on selitetty opettajalle
tarkemmin kohdassa Keskeiset kasitteet.

Esitysmateriaalissa koneoppiminen on selitetty

lyhyesti. Voit kayttaa seuraavaa esimerkkia asian

KONEOPPIMINEN

Kuvittele, etta sinulla on robotti tai tietokone,

havainnollistamiseen. Ajatellaan, ettd halutaan
joka ei tieda aluksi mitaan. opettaa kone tunnistamaan kuvista kissoja.
Se oppii, kun sille naytetdan paljon esimerkkeja.

Tita oppimista kutsutaan KONEOPPIMISEKSI. : Koneelle naytetaan tuhansia erilaisia kuvia, joissa

joko on kissoja tai ei ole. Kuvien yhteydessa on

- : tieto siitd, missa kuvissa on kissa. Taman datan
perusteella kone oppii, millaiset piirteet liittyvat kissakuviin. Kun sille ndytetaan uusi kuva,
se o0saa arvioida, onko siina kissa vai ei.
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Seuraavaksi kaydaan lapi muutamia kodin laitteita, joissa on koneoppimista. Tahan
opeohjeeseen on koottu jokaisen laitteen kohdalle esimerkkeja koneoppimisesta.
Esimerkkien jalkeen tehdaan lyhyita naytelmia siita, jos kone onkin oppinut vaarin.
Vinkkeja naytelmiin:

» Esitysmateriaalin dioja voi kayttaa lavasteena naytelmille laittamalla ne nakyviin

taulun kautta.
= Oppilaat voivat keksia naytelmat itse.
» Mikali on hankala keksia itse, sivustolla on kahdenlaisia ideoita naytelmiin:
o Naytelmavinkkeja, joissa jatetaan oppilaiden luovuudelle tilaa.

o Nelja lyhytta naytelmakasikirjoitusta vuorosanoineen.

Robotti-imuri oppii, missa kodin huoneet ovat ja

ROBOTTI-IMURI OPPII, MITEN KANNATTAA SIIVOTA. ) . . .
miten ne kannattaa siivota, ettei se térmaile joka

- paikkaan. Se oppii siivouksen aikana, missa
' MITA,JOS. ..

huonekalut ovat. Robotti-imuri ei mene samaan
SRR RERFINUT VAARTN paikkaan monta kertaa turhaan, vaan siivoaa koko

kodin fiksusti.

Tata diaa voidaan pitaa naytelman taustana, kun
oppilaat esittavat pikanaytelman. Naytelmaideat

ovat erillisissa tiedostoissa.

il ’
oo TTNRRIREINE
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ALYPUHELIN YMMARTAA PUHETTA.

MITA, JOS. ..

sijaan. Virtuaaliselta avustajalta (esim.

vastauksen.

KARTTASOVELLUS OSAA KERTOA,
MISSA ON RUUHKAA TAI MITEN PAASET NOPEITEN HARRASTUKSIIN.

'MITA, JOS. ..

SE OLISIKIN OPPINUT VAARIN?

Puheentunnistamista kaytetaan puhelimessa
monissa arkisissa tilanteissa, usein
huomaamattomasti tai katevana oikotiena. Sanelu
ja tekstiksi muuntaminen (voice-to-text) on
koneoppimista. Puheohjauksella voi sanella viestin,
jonka puhelin kirjoittaa. Kun napautat puhelimessa
mikrofonikuvaketta, voit puhua kirjoittamisen

Siri, Bixby) voi kysya kysymyksen ja saada siihen

Tata diaa voidaan pitda naytelman taustana, kun
oppilaat esittavat pikanaytelman. Naytelmaideat

ovat erillisissa tiedostoissa.

Koneoppimismallit analysoivat valtavia maaria
liilkennetietoa ennustaakseen, missa ja milloin
ruuhkia syntyy. Sovellus voi ehdottaa
vaihtoehtoista reittid, jos se ennustaa vanhojen ja
sen hetkisten GPS-tietojen perusteella, etta valittu
reitti ruuhkautuu pian. Karttasovellus oppii, missa

kayttaja tykkaa kayda ja sovellukselle voi opettaa

itselle tarkeita paikkoja (esim. koti, mummola, jaateldkioski). Jos jossain rakennetaan uusi

tie, karttasovellus oppii sen ja paivittaa kartan automaattisesti.
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Tata diaa voidaan pitaa naytelman taustana, kun
oppilaat esittavat pikanaytelman. Naytelmaideat
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Alykellossa koneoppiminen tarkoittaa sitd, etta se

ALYKELLO OPPII, KUINKA PALJON LIIKUT JA NUKUT.

SE VOI EHDOTTAA, MILLOIN PITASI LEVATA kayttaa siihen tallennettuja tietoja seuratakseen
TAT LIIKKUA ENEMMAN.

kayttajan terveytta ja antaa sen perusteella

% M I TA ; JOS . suosituksia. Kello mittaa, kuinka hyvin nukut. Kello
: \

\! SRR L e tietaa, kun liikut, milla tavalla liikut ja kuinka

paljon. Kello oppii tunnistamaan kavelyn, juoksun

%
(]
9

tai pyorailyn. Kello seuraa sydamen lydnteja ja
kertoo sydamen sykkeen.

Tata diaa voidaan pitaa naytelman taustana, kun
oppilaat esittavat pikanaytelman. Naytelmaideat

ovat erillisissa tiedostoissa.
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OSA 2. Luova tehtadva: Opeta robottia
Luovan tehtavan voi tehda joko piirtden tai askarrellen.

1. Piirra tai askartele robotti
Piirtamiseen kannattaa kayttaa A3-kokoista paperia. Jos valitset askartelutehtavan, voit
kayttaa robotin askartelemiseen erilaisia askarteluun sopivia kierratysmateriaaleja.
Kuvittele robotti, joka osaa oppia.
Mita se oppii? Milta se nayttéaa? Onko silla silmat, kamerat, antennit tai naytto?
2. Valitse yksi asia, jota robotti oppii.
Esimerkkeja robotille opetettavista aiheista:
» Matematiikka: geometriset muodot
» Ymparistdoppi: eldimet, kasvit, kierratys
= Aidinkieli: tunteita kuvaavia sanat, yhdyssanat
3. Piirra robotille 3-5 asiaa, jotka robotti saa oppiakseen.
Jos tehtdava tehdaan piirtden, piirretaan robotin ymparille valittuun aihealueeseen sopivia
sanoja ja nimetaan ne kirjoittaen. Askarrellulle robotille tehddan paperista lappuja,
joissa on kuva ja teksti opetettavasta asiasta.
2. Robottindyttely
Asetetaan robotit esille luokkaan ja kierretaan robottindyttelyssa katsomassa, millaisia

asioita oppilaiden tekemat robotit ovat oppineet.

Esitysmateriaalin kuvat, naytelmavinkit ja naytelmakasikirjoitukset on luotu tekoalyn avulla.
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