DIGI il KALENTERI

OPETTAJAN OHJE

AIHE: Tekoaly tutuksi LAITTEET JA MATERIAALIT: Lopun tehtavaan oppilaat

tarvitsevat Chromebookin/iPadin/Windows-laitteen

LUOKKA-ASTE: 5 SOVELLUS: GenAl: Opetettava kone

LYHYT KUVAUS:
KALENTERIN KOHTA: 44 Tutustutaan tekoalyn perusteisiin esitysmateriaalin ja

videoiden avulla. Tama opetusmateriaali opettaa

AIKATAULUEHDOTUS: tarkeimmat ja keskeisimmat kasitteet, jotta tekodlya ja sen

45 min toimintaa on mahdollista ymmartaa. Opettajan ohjeen

lopussa on paljon lisatehtavia ja hyddyllisia linkkeja.
OPPIAINEET: matematiikka

Digitaitokalenterin kohta 44

Tutustutaan tekoalyn toimintaan ja kayttotarkoituksiin. Perehdytdaan koneoppimiseen

kouluttamalla oma tekoaly.

Pedagogiset vinkit

Opettaja voi perehtya aiheeseen etukateen opettajan ohjeen Keskeiset kasitteet -osan avulla

ja videot katsomalla.

Esitysmateriaalissa toistuu kolme kertaa sama kaava: yksi opetusdia, jonka jalkeen tulee
diaan liittyva opetusvideo. Opetusdian voi lukea daneen ja opetusvideoissa sanotuista asioista

voi keskustella jalkikateen.

Opetusdiojen ja -videoiden jalkeen tulee tekoalyyn liittyva tehtdva, joka on ohjeistettu videon
avulla. Ohjevideon voi katsoa kahdesti: yhden kerran kokonaan ja toisen kerran vaihe
kerrallaan tauottaen. Hyviin tuloksiin on paasty myds katsomalla ohjevideo vain kerran.

Tehtdvan voi ohjeistaa myos ilman videota.
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Keskeiset kasitteet

TEKOALY (AI)

Tekoalyn avulla tietokoneet ja ohjelmat voivat tehda asioita, jotka yleensa vaativat ihmisen
kaltaista alykkyytta, kuten oppimista, ongelmanratkaisua ja paatoksentekoa. Tekoaly on
kattokasite, jolla voidaan viitata moniin erilaisiin ominaisuuksiin. Taman materiaalin
julkaisuhetkella kaikki tekodly on ns. kapeaa tekoalya, joka kykenee suorittamaan tarkasti

maariteltyja tehtdvia. Tekoalylla ei ole omaa tietoisuutta.

DATA
Kaikki se tieto eli aineisto, jota tietokoneet kayttavat oppiakseen ja tehdékseen paatdksia. Se

voi olla esimerkiksi kuvia, videoita, daanta, tekstia tai numeroita.

KONEOPPIMINEN

Tekoalyn tapa oppia tekemaan asioita, kuten tunnistaa ja tuottaa materiaalia (esim. kuvia,
tekstia ja puhetta). Koneoppimiseen tarvitaan dataa eli tietoa, joka analysoidaan
matemaattisilla laskutoimituksilla. Koneoppimiseen kaytetaan useita erilaisia menetelmia.
Koneoppimisessa dataa on oltava paljon ja tekodlya on opetettava useita kertoa. Tekoaly voi

hyédyntaa koneoppimista itsenaisesti eli olla itseoppiva.

ROBOTIIKKA
Ala, jossa tekodlya kaytetaan ohjaamaan robotteja. Robotit voivat tehda monenlaisia

tehtdvia, kuten siivota, rakentaa tai jopa pelata peleja.
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Tyoskentelyohjeet

Esitysmateriaalin rakenne ohjaa ty6skentelya.

Dia 2: Mita on tekoaly?

. Tassa diassa selitetdaan, miten tekoalyn voi
Mita on tekodly? o

|
= Tekodly (AI) on teknologia, joka pystyy suorittamaan —

alykkyytta vaativia tehtavia.

maaritella kasitteena.

Tekoaly ei varsinaisesti ymmarra tekstia tai kuvien
« Tekodlyn dlykkyys ei ole ihmiseen verrattavissa, koska silla @ Lo e . . .. A A .
i ole tunteita ta titoisuutta. sisaltéja. Tekoaly toimii algoritmien avulla seka
« Tekoilyn toiminta perustuu matemaattisiin laskelmiin, joiden r;u\ mm. |askema | |a toden na kolsyy kSIa 7 _]Olden
avulla se tuottaa ratkaisuja. 1010
o _° .
« perusteella se tekee ennustuksia.

Dia 3: Video edellisen dian aiheeseen liittyen.

Dia 4: Mista |6ydan tekoalya?

Tama dia havainnollistaa, etta tekoalya on jo
Mista loydan tekoadlya? o . N
kaikkialla. Tekoaly keksittiin vuonna 1956, mutta

Tekoalya hyddynnetdan internetissé, sovelluksissa ja laitteissa, usein myés
huomaamattamme. Muutamia esimerkkeja:

R . et e ks vasta nykyisten tietokoneiden laskentatehon
5 Luomnotise HelenKisiel:Garrthten sasen sy kasvaminen on mahdollistanut sen hyddyntamisen

tekstid. Chatbotit ja puheavustajat vastaavat kysymyksiin ja suorittavat kementoja.

« ** Tietokonenaks: Itseajavat autot tien ja esteet, avaa laitteita, a rki Si SSa as i (0] i SSa.

Ja kamerasovellus voi analysoida kuvia ja antaa niists lisatietoa.

* W Robotiikka: Alykkaat kodinkoneet, kuten robotti-imurit, hoitavat ketitditd, ja teollisuusrobotit
tehostavat valmistusprosesseja.

Dia 5: Video edellisen dian aiheeseen liittyen.

Dia 6: Miten tekoaly toimii?

Miten tekodly toimii? Tekoaly ei voi olla viisaampi kuin sen oppima data

'
A
e

eli tieto. Siksi on tarkedad, etta tekoaly oppii

Usein tekoély on mybs
Tekoély tarvitsee

itseoppiva, eli se oppii

jatkuvasti lisda uudesta datasta. Laadukas

toimiakseen suuren jatkuvasti ja mukauttaa

maéran tietoa eli Se hyddyntés dataa toimintaansa uuden

datea. oppiminen vaatii paljon aineistoa.

ja niistd oppimiaan tiedon perusteella.
yhteyksia paatosten,

ennusteiden tai

suositusten tekemiseen. K J
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Dia 7: Video edellisen dian aiheeseen liittyen.

Dia 8: Miten tekoaly luodaan?

Kuinka tekodly luodaan?

* Koneoppiminen yleisin keino luoda tekoaly. Prosessi voidaan jakaa neljaan
vaiheeseen:

Palaute ja
kehittyminen

— =»

«Tekodly toimii
oppimansa
tiedon
perusteella.

Tassa diassa syvennytaan tekoalyn toimintaan.
Suurin osa tekoalysta toimii koneoppimisen mallin
mukaan. Yksinkertaistettuna koneoppiminen
tarkoittaa, ettd kone oppii tiedon avulla tekemaan
paatoksia. Koulutuksensa alkuvaiheessa tekoaly
toimii huonosti. Tekoalylle annettu palaute voi olla

esimerkiksi sitd, ettda merkitaan, mitka vastaukset

ovat oikeita ja mitka vaaria. Tekoalyn kehittajat antavat palautetta tai sité voi saada

aineistosta, johon on keratty valmiiksi oikeita ja vaaria vastauksia. Tekodly voi saada

palautetta myds automaattisesti tai palvelun kayttajilta.

Dia 9: Tehtava ja ohjevideo

Kivi-paperi-sakset -tehtava

»Luodaan luokitteleva 5
tekoaly GenAl PR, _—

opetettavalla W ST
koneella, joka - EEw 8
tunnistaa kameran :
avulla kivi-paperi- %

sakset-pelin

- . pppi == LS Paperi
kasimerkit. -

e |

Linkki ohjevideoon
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Tehtavassa oppilaat opettavat oman luokittelijan
GenAl Opetettavalla koneella, jonka kayttoa
harjoitellaan ohjevideon avulla. Opetettava kone
on turvallinen simulaatio tekodlyn toiminnasta,
eivatka oppilaiden ottamat kuvat tallennu
minnekaan. Kannattaa muistuttaa oppilaita

antamaan riittavasti aineistoa.

@Nole
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Oheismateriaalit ja linkit

Opetettava kone

o Tata oppilaat kayttavat materiaalissa olevan tehtavan tekemiseen. Suomeksi.

Al for Oceans

o Code.orgin tehtava, jossa oppilaan pitda harjoitella luokittelemaan meressa
olevia elaimia. Toimii loistavana lisatehtavana. Englanninkielinen. Kielen voi
vaihtaa, suomi ei ole vaihtoehdoissa.

Dance Party: Al edition

o Code.orgin tehtava, jossa oppilaan pitdaa koodata hahmot tanssimaan. Tehtavaan
on tuotu tekoalyn elementteja. Sopii hyvin lisatehtavaksi. Englanninkielinen.
Quick, Draw!
o Googlen tekema mielettéman hauska peli, jossa pitaa piirtaa sinulle kerrottu
asia, niin ettd tekodly osaa arvata sen. Sopii lisatehtavaksi. Englanninkielinen.
Semantris
o Googlen tekema tehtava sanojen luokitteluun. Tehtava sisaltaa kaksi eri pelia.
Vaatii opettajan tutustumisen ja ohjeistuksen. Englanninkielinen, vaatii
kirjoittamista.

Arts and culture

o Googlen tekema peli, jossa pitaa antaa tekoalylle ohjeet kuvan luomiseen
(promptaus). Kuvasta pitda muodostua samanlainen, kuin vieressa oleva kuva.
Vaatii opettajan tutustumisen ja ohjeistuksen. Melko vaativa englanninkielinen
tehtdva.

Balancing Act

o Harjoittele koodaamaan kuvantunnistusta hyddyntava tasapainottelupeli, joka
hyddyntaa tietokoneen kameraa. Tehtava on vaativa, joten opettajan tulee
perehtya siihen, ennen kuin antaa sen tehtavaksi oppilaille. Englanninkielinen.

Ylen tekoadlyopetusmateriaalia

o Opettaja voi itse perehtya tekoadlyyn materiaalin perusteella tai antaa siita

oppilaille lukemista. Materiaalissa on myds kysymyksia tekoalysta. Suomeksi.
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https://tm.gen-ai.fi/image/general
https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2
https://studio.code.org/s/dance-ai-2023/lessons/1/levels/2
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://research.google.com/semantris/
https://artsandculture.google.com/experiment/jwG3m7wQShZngw
https://www.tynker.com/hour-of-code/balancing-act
https://yle.fi/a/74-20062296

