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OMAN KAPPALEEN TUOTTAMINEN
IPADIN GARAGEBANDILLA
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E1 tarvitse osata
solttaa itse.

Otetaan tutkiva ja
kokeilleva asenne ja

Riittaa, etta osaa ryhdytdan hommiin.
laskea neljaan.




SOINTUKIERROSTA KAPPALEEKSI

= Tehdaan niin
sanottu sointukiertobiisi, jossa
sama sointukierto menee lapi
kappaleen. (C-G-Am-F)

= 4 soinnun sointukierrot
kuuluvat olennaisesti pop-,
rock- ja rapmusiikkiin.

Kappaleiden sointukiertoihin voi h
tutustua internetissa kirjoittamalla
hakusanaksi kappaleen nimi ja
chords.

Esimerkiksi Robinin Frontside
Olliessa sama neljan soinnun
sointukierto menee lapi koko
biisin.




KAPPALEEN RAKENNE

Lopullisen kappaleen rakenne voisi
olla esim.

= INTRO = alkusoitto (4 tahtia)
= A-osa (l.sdkeisto) (8 tahtia)
= B-osa (kertosae) (8 tahtia)
= A-osa (2. sakeistd) (8 tahtia)
= B-osa (kertosae) (8 tahtia)
= B-osa (kertosae) (8 tahtia)

= QOUTRO = loppusoitto (4 tahtia)

INTRO johdattaa kappaleen
tunnelmaan. Oma pieni melodia.

-osassa eli sakeistossa on aina sama
elodia, mutta sanat ovat eri. A-osat
levat tarinaa eteenpain.

-osa eli kertosae toistuu samanlaisena.
Taman pitaisi olla tarttuva ja mieleen
jaava.

Lahdetaan tyostamaan kappaleen taustoja osa kerrallaan.

Kappale voi olla myds esim.
jonkun tuotteen mainoslaulu,
jossa on vain tarttuva kertosae.
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ALOITETAAN RUMPURAIDASTA

= Luo uusi kappale.

= Varmista, etta olet
“raldat’-nakymassa.

« Etsi ja valitse” drummer”. §

Esimerkki Garagabandilla
kappaleen teosta loytyy erilliselta
videolta.




LAITETRAN ENSIN ASETUKSET KUNTOON

Asetuksista valitaan:
= Savellaji (C-duuri)
= Tahtilaji (4/4)

= Tempo (90)

Tempoa voi muuttaa helposti niin
pitkaan, kun ei ole viela aanitetty
laulua tai muuta danta mikrofonilla.




VALITAAN RUMPALI

= Laita kappale soimaan.
= Kokelile erilaisia rumpaleita.
= Ja erilaisia komppeja.—~__

= Valitse mieleinen.

Kun valmista, siirrytaan
bassoon.
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Drummer
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SEURAAVAKSI BASSOLLA SOINTURIERTOR  [c-G-Am-F

Valitse Smart Bass.




BASSOLLA SOINTUKIERTOA C-G-Am-F
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e Valitse basso
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* Valitse Autoplay -saestys ‘
Liverpool POIS 4

Autoplay
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* Harjoittele sointujen vaihtoja
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Soita sointu per tahti. Yhden
tahdin aikana lasketaan
neljaan. Klikkaa uusi sointu
juuri ennen uutta tahtia.
Huomaa, etta kahdeksan
tahdin aikana tulee kaksi

kertaa sointukierto. |
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VINKREJA JATROON

* Lisaa jousi-, kitara- ja/tai

kosketinsaestyksia. »
* Tarkastele kappaletta — ¥ :

raltanakymassa.

* Lisaa ja kopioi osia.
* Tee A-ja B-osat soittimien
osalta valmiiksi.



VINKREJA JATEOON

 Melodiaa voi tapailla
vaikkapa pianolla.

e Vaihda koskettimet
nakymaan.

» Asteikoksi voi valita duurin tai
pentatonisen duurin.

 Aloita 2-4 savelella.

Yksinkertainen on kaunista.
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Grand Piano

Pentatoninen duuri
Blues-duuri
Miksolyydinen

Klezmer

Pentatoninen molli
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VINKKEJA SANOITUKSEN KIRJOITTAMISEEN

* Kaikki kirjoittavat aiheita ja nimiehdotuksia paperille.
* Valitaan yhdessa yksi, konkreettinen, helposti lahestyttava aihe. ¢ o0
PN
» Kaikki kirjoittavat valitusta aiheesta ajatuksia kokonaisilla lauseilla.
* Kootaan lauseista teksti kertosakeeseen.

» Jaetaan vastuu sakeistdjen kirjoittamisesta ajatuksien pohjalta.
* Sakeiston rytmi kannattaa sopia yhdessa ennen tekstin

kirjoittamista. f
* Sama rytmikuvio voi toistua kahden tahdin valein.
» Kirjoita tavu per nuotti.
* Riimiparit aina rytmikuvion loppuun.
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VINKREJA JATROON

* Laulut, rapit ja soittimet voi aanittaa.
* Ipadin oma mikrofoni toimii
ihan hyvin alkuun.

« Kayttamalla kuulokkeita aanittaessa
taustat eivat “vuoda” aanitykseen.




L 1)

VINKKEJA JATKOON

@ - A&niti B-osan laulu ja kopioi osaa tarvittava maara.
* Kopioi A-osa ja aanita sakeistdjen laulut. é

e Lisaa INTRO-osio.

*Voit valita osion pituudeksi esim. 4 tahtia. 9

*Soita pieni melodia jollain virtuaalisoittimella
tal aanita akustista soitinta.
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— uudet lukutaidot
kuopiolaisittain
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