
SÄVELTÄMINEN

Yläkoulun
kalenterin kohta 98 



7. luokka

2

Yläkoulun

digitaito

98



Ei tarvitse osata 
soittaa itse.

Riittää, että osaa
laskea neljään.
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101.

Otetaan tutkiva ja 

kokeileva asenne ja 

ryhdytään hommiin.



▪ Tehdään niin 
sanottu sointukiertobiisi, jossa 
sama sointukierto menee läpi 
kappaleen. (C – G – Am - F)

▪ 4 soinnun sointukierrot 
kuuluvat olennaisesti pop-, 
rock- ja rapmusiikkiin.

Kappaleiden sointukiertoihin voi 
tutustua internetissä kirjoittamalla
hakusanaksi kappaleen nimi ja 
chords.
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101.

Esimerkiksi Robinin Frontside

Olliessa sama neljän soinnun 

sointukierto menee läpi koko 

biisin.



Lopullisen kappaleen rakenne voisi 
olla esim.

▪ INTRO = alkusoitto (4 tahtia)

▪ A-osa (1. säkeistö) (8 tahtia) 

▪ B-osa (kertosäe) (8 tahtia)

▪ A-osa (2. säkeistö) (8 tahtia)

▪ B-osa (kertosäe) (8 tahtia)

▪ B-osa (kertosäe) (8 tahtia)

▪ OUTRO = loppusoitto (4 tahtia)

INTRO johdattaa kappaleen 
tunnelmaan. Oma pieni melodia.

A-osassa eli säkeistössä on aina sama 
melodia, mutta sanat ovat eri. A-osat 
vievät tarinaa eteenpäin.

B-osa eli kertosäe toistuu samanlaisena. 
Tämän pitäisi olla tarttuva ja mieleen 
jäävä.

5

Kappale voi olla myös esim. 

jonkun tuotteen mainoslaulu, 

jossa on vain tarttuva kertosäe.

Lähdetään työstämään kappaleen taustoja osa kerrallaan.



▪Luo uusi kappale.

▪Varmista, että olet 
”raidat”-näkymässä.

▪Etsi ja valitse” drummer”.
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101.
Esimerkki Garagabandilla

kappaleen teosta löytyy erilliseltä 

videolta.



Asetuksista valitaan:

▪ Sävellaji (C-duuri)

▪ Tahtilaji (4/4)

▪ Tempo (90)
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101.

Tempoa voi muuttaa helposti niin 
pitkään, kun ei ole vielä äänitetty 
laulua tai muuta ääntä mikrofonilla.



▪ Laita kappale soimaan.

▪ Kokeile erilaisia rumpaleita.

▪ Ja erilaisia komppeja.

▪ Valitse mieleinen.

Kun valmista, siirrytään 
bassoon.
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101.
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101.

Valitse Smart Bass.

C - G – Am - F
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101.

• Valitse basso

• Valitse Autoplay -säestys

• Harjoittele sointujen vaihtoja

• Äänitä

C - G – Am - F

Soita sointu per tahti. Yhden 

tahdin aikana lasketaan 

neljään. Klikkaa uusi sointu 

juuri ennen uutta tahtia. 

Huomaa, että kahdeksan 

tahdin aikana tulee kaksi 

kertaa sointukierto.

Aikajanalla näkyy osan tahdit.
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101.

• Lisää jousi-, kitara- ja/tai 

kosketinsäestyksiä.

• Tarkastele kappaletta 

raitanäkymässä.

• Lisää ja kopioi osia.

• Tee A- ja B-osat soittimien 

osalta valmiiksi.

C - G – Am - F
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101.

• Melodiaa voi tapailla 

vaikkapa pianolla.

• Vaihda koskettimet 

näkymään.

• Asteikoksi voi valita duurin tai 

pentatonisen duurin.

• Aloita 2-4 sävelellä. 

Yksinkertainen on kaunista.
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101.

• Kaikki kirjoittavat aiheita ja nimiehdotuksia paperille.

• Valitaan yhdessä yksi, konkreettinen, helposti lähestyttävä aihe.

• Kaikki kirjoittavat valitusta aiheesta ajatuksia kokonaisilla lauseilla.

• Kootaan lauseista teksti kertosäkeeseen.

• Jaetaan vastuu säkeistöjen kirjoittamisesta ajatuksien pohjalta.

• Säkeistön rytmi kannattaa sopia yhdessä ennen tekstin 

kirjoittamista.

• Sama rytmikuvio voi toistua kahden tahdin välein.

• Kirjoita tavu per nuotti.

• Riimiparit aina rytmikuvion loppuun.
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101.

• Laulut, räpit ja soittimet voi äänittää.

• Ipadin oma mikrofoni toimii 

ihan hyvin alkuun.

• Käyttämällä kuulokkeita äänittäessä 

taustat eivät ”vuoda” äänitykseen.
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101.

• Äänitä B-osan laulu ja kopioi osaa tarvittava määrä.

• Kopioi A-osa ja äänitä säkeistöjen laulut.

• Lisää INTRO-osio.

•Voit valita osion pituudeksi esim. 4 tahtia.

•Soita pieni melodia jollain virtuaalisoittimella 

tai äänitä akustista soitinta.
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